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Dibujarte School, ganador del premio 

Eaole Award en la categoría Servicio Público. 
Dibujarte School está creada para engrandecer 

al talento mexicano, donde los especialistas te imparten 
todo su conocimiento adquirido durante años. 


Se parte del movimiento de crear el personaje 
que ponga en alto tu nombre y el de nuestro pais. 


Recuerda que Dibujarte School es la escuela de dibujo 
de la revista Dibujarte. 
Inscribete con nosotros y descubre al artista 
que llevas dentro. 


Enrico Martínez No. 36 Colonia Centro a una cuadra del metro Balderas 
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ujeres sexys por doquier es 

algo extremadamente común 

en las series de anime, algo 
alo que verdaderamente estamos 
acostumbrados. Tanto así que si en 
algún momento llegáramos a ver una 
serie y no encontráramos a mujer 
atractiva sentiríamos que le hace 
falta algo a la historia. Continuando 
con las mujeres guapas, es casi un 
hecho que de aparecer en algún 
episodio es de ley que protagonicen 
Una escena ecchi, ya sea que 
muestren accidentalmente su ropa 
interior o que sean descubiertas en 
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la ducha; sin importar cuáles sean 
las circunstancias siempre habrá una 
escena que nos sacará una sonrisa 
picarona. 


Es cierto que las escenas de este 
tipo son siempre bienvenidas, pero 
hay algunas que de verdad se pasan 
de la raya. Hasta este momento el 
ecchi es algo que agrada al público 
masculino en general, pero de forma 
reciente algunos de estos seguidores 
del anime han encontrado que las 
escenas subidas de tono han ido en 
aumento, y han pasado de la clásica 
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escena picarona que resultaba 
cómica, a algo poco menos que 
vulgar y de mal gusto. Debemos 
decir que no todas las series caen 
en un terrible exceso, pero es algo 
que se está volviendo más común. 
En este número te presentamos las 
dos caras de la moneda. En primer 
lugar un artículo dedicado a uno de 
los máximos exponentes de ecchi, 
Queen “s Blade, en segundo otro 
sobre los excesos de las escenas. 
ecchi. Dejamos que los leas y que 
tomes una decisión, ¿es bueno o no 
el ecchi? 
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AUNÑA SORPRESA 


Pues Ponyo ha dado la sorpresa en la taquilla estadounidense y se ha colocado 
como la novena película más vista en su primer fin de semana. Es todo un logro 
teniendo en cuenta que rara es la vez que una cinta extranjera se cuela en el top ten 
estadounidense, y menos una animación japonesa, pero además, es ya de largo la 
película más exitosá de Mivazara en Estados Unidos. 
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on apenas tres años de vida, la nueva 
C versión de la consola PS3 ya se encuentra 

en las tiendas el PlayStation 3. Es un 33% 
más pequeño, un 36% más ligero y reduce su 
consumo de energía en un 34%, algo que todos 
agradeceremos. Esta nueva versión de la consola 
de Sony cuenta con un disco duro de 120 GB y 
as mismas características y funciones del PS3 
anterior. Es decir: lector de Blu-Ray, dos puertos 
USB, Wi-Fi, Bluetooth y HDMI; aunque ya apareció 
en el mercado una versión de 250 GB. 


La reducción del tamaño de los componentes del 
PS3 implica un cambio en el diseño del aparato. 
La nueva apariencia del PS3 es en sí muy similar 
a la anterior, cambiando obviamente la altura 

y largo del aparato, aunque curiosamente el 
ancho (o profundidad) aumentó unos 4 cm, lo 
que la hace ver prácticamente cuadrada; pero a 
pesar de esto sigue siendo más pequeña. Otro 
cambio importante es el frente; si bien sigue 
manteniendo dos puertos USB, ha cambiado los 
vanguardistas botones táctiles de encendido 

y expulsión por unos modestos botones de 
presión. Otro cambio es que el PS3 ha pasado de 
su lustroso acabado piano por uno más simple 
en mate, muy parecido al del Xbox 360, aunque 
un poco más áspero al tacto. Por otro lado, la cara 
de color plata del PS3 (cromo en los primeros 
modelos) ha desaparecido para ser acentuada 
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Únicamente por un acabado piano, además de 
que el logo “PS” que anteriormente era en color 
y se podía girar para que fuera acorde con la 
posición en la que colocáramos el aparato, ha 
cambiado para ser Únicamente el logo a una tinta 
y sin posibilidad de ser ajustado. 


Tal vez el nuevo diseño del PS3 no es tan 
atractivo como el anterior, pero la noticia 
que más alegra a los desarrolladores y a los 
compradores es la reducción del precio que 
Sony ha decidido aplicar a esta nueva 
consola, dejando a al nuevo bebé en 

un atractivo valor de 299 dólares 

(100 dólares menos); aunque 

este precio es una realidad 
verdaderamente lejana en 

nuestro país. EN 


Hay que decir que esta nueva 

versión de la consola no es una 

slim, por lo que Sony ha pedido que 

no se le llame de esa forma. Ha dejado claro 

que esta nueva consola ha pasado del nombre 
PLAYSTATION 3 a PlayStation 3 (el único cambio 
son las letras mayúsculas por minúsculas), lo que 
hace pensar a este loco redactor que en un futuro 
sí tendremos una versión slim. 


DISECCIÓN DEL 
NUEVO PS3 


te, es de destacar que a los fanáticos de la 

tecnología esto no fue impedimento para 
adquirir la consola prácticamente un mes antes de 
su salida. Tiempo suficiente para que estos ague- 
rridos de las tarjetas madre y los cables saciaran su 
curiosidad y desmembraran por completo la nueva 
versión del PS3. 


S bien la salida del PS3 es demasiado recien- 


Parece increíble que las imágenes que estamos 
viendo hayan aparecido prácticamente un mes 
antes del lanzamiento del PS3, ¿cómo habrán 
conseguido un PS3? Pero eso no es lo que nos 
interesa, veamos por dentro este nuevo aparato. 


Gracias a distintos sitio de Internet pudimos echar 
una mirada al nuevo PS3, y desvelar los misterios 
que encierra esta nueva consola sin poner en 
riesgo nuestros aparataros. 


Si ya habías visto el modelo anterior del PS3 
desarmada, recordarás que lo primero que llamaba 


la atención era el enorme tamaño de la fuente de 
poder, la cual abarcaba prácticamente la mitad de 
la parte superior de la consola. Ahora, para este 
nuevo modelo, podemos apreciar que la fuente se 
ha reducido bastante y la han cambiado a la parte 
de atrás de la consola; con esto queda resuelto el 
porqué esta versión es más ancha que la anterior. 
La unidad lectora permanece del mismo tamaño, y 
la mother board se redujo unos 2 cm. Otro cambio 
significativo es que la unidad de enfriamiento la 
han trasladado de la parte inferior de la consola, 
para colocarla donde antes se encontraba la 
fuente de poder, además de reducir el tamaño del 
ventilador, pero aumentarlo en altura. 


En general, al ver las dos consolas totalmente 
desarmadas podemos decir que el cambio en los 
componentes es mínimo, siendo el más importante 
la reducción de la fuente de poder, y un mejor 
aprovechamiento del espacio; esto hace pensar 
que esta nueva PS3 realmente no es una versión 
slim. 
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importantes de anime se realizan en 
ese lugar, con las meseras haciendo 

cosplay y desarrollando snacks 

especiales basados en el anime. Por 

ejemplo, cuando se han estrenado 
las películas de Neon Genesis 
Evangelion, los eventos especiales se 
han llevado a cabo ahí, lo mismo ha 
sucedido con Tengen Toppa Gurren 
Lagann; en esos eventos se venden 
souvenirs de edición limitada y de 
colección. 


Otros cafés ofrecen aromaterapia, 
como el RoyalMilk Aromacare 

8 maidcafe; otros reflexología, 
como el Melty Cure. Uno de los 
más interesantes es el Datenshi 

no Kyuujitu Little PSX, una tienda 
que también ofrece servicios de 
cafetería; el cliente puede sentarse 
a la mesa con una de las maids 

y jugar a las cartas O a juegos de 
mesa con ellas. Otros cafés ofrecen 
cosplay y performances públicos de 
baile, canto, e incluso instrumentos 
musicales. 


Entre lá gran oferta de cafés también 

= los hay que en cierta manera 
explotan a las chicas. Hay lugares 

¿ donde por un costo extra el cliente 
puede sacar una fotografía de 
la chica, puede ser de la cara, de 
cuerpo completo e incluso debajo 
de la falda. Algunos más ofrecen 
“citas”, este tipo de situaciones hace 
que haya malentendidos y que la 
policía esté muy al pendiente de que 
en estos negocios no se traspasen 
ciertos límites. 


E En estos cafés se explotan todos y 
cada uno de los fetiches que atraen 
alos otakus. A continuación una 

+ breve lista. 


Home cafe.- Las maids cantan y 
q actúan en un escenario. 

Akiba Girls; Dorm. Las chicas visten 
recatadas pijamas y llevan osos de 
peluche. Tiene el ambiente de un 


dormitorio de chicas. 

Cos-cha Cafe € Kitchen.- Conocido 
por sus chicas de apariencia moe y 
carácter tsundere que cachetean a 
los clientes. 

Hana.- Un café que parece una sala 
de té tradicional japonesa. Las chicas 
usan kimono (una versión light de 
una casa de geishas hiper sencilla). 
Nagomi.- Las meseras tratan a 

los clientes como si fueran sus 
hermanos mayores. 

Cafe B's Prince.- Chicas vestidas 
como jóvenes varones que tratan 
alos clientes como hermanos 
mayores. 

Pinafore.- Recreación perfecta del 
café de maids del drama Densha 
Otoko. 

St Grace's Court- Las meseras 
visten como monjas y predican a los 
clientes. 

Hibani-tei.- Un maid café que 

es un evento más que un lugar 


Little PSX.- Un bar en el que las 
meseras hacen cosplay. 


OTROS ESTABLECIMIENTOS 

Las salas de masajes, sin la sordidez 
de las salas de masaje o de baño 
normales, y son atendidos con chicas 
con verdadero entrenamiento de 
masajistas. 

Reflangel - Hizamakura Nurse 
Station.- Las meseras visten como 


en las marcas que dejan. Otro 
servicio inició de esta misma 
manera, con chicas que limpian 


enfermeras con A los oídos con 
uniformes rosas EN ESTOS CAFES SE cotonetes, 
con alitas. Los EXPLOTAN TODOS Y CADA. | los clientes 
clientes pueden UNO DE LOS FETICHES QUE. | apoyan ta 
apoyar la cabeza ATRAEN A LOS OTAKUS. cabeza en 
en Sus regazos sus regazos 
para recibir y disfrutan 


masajes y ser abofeteados después. 
No se sirven bebidas. 

Akiba Fumikko Gakuen.- Las chicas 
visten de colegialas y dan masaje 
con los pies. 


Las chicas también tienen lugares 
para ellas, en donde en un ambiente 
refinado son atendidas como reinas 
por meseros muy guapos, como es 
el Shallowtail Coffee House, que 
aunque no está en Akihabara inició 
la moda en estos establecimientos; 
Butler's cafe, donde los meseros 
visten como mayordomos; y 
Edelweiss, que tiene el ambiente 
de un salón de estudiantes de un 
internado de lujo para jóvenes 
varones, en donde las clientes 
reciben trato como de reinas. 


establecido, OTROS SERVICIOS 
su novedad: - DE AKIHABARA 
EL FENOMENO OTAKU ES 

meseros Los servicios 

: TRASPASO LAS PAREDES eos 
travestis más interesantes 
en cosplay ASUDADO POR UN NUEVO de Akihabara se 
femenino. FENOMENO: LOS CAFES DE pueden ver en 
Kigurumi Cafe MAIDS O MEIDO KISSA las calles y son 
Aokazetel.- Las ofrecidos por 


meseras hacen 

cosplay de anime y usan máscaras 
de personajes de anime o kirugumi; 
lo interesante es que pueden ser 
hombres o mujeres. 

Shaking hip.- Las meseras llevan una 
blusita o top y pantaletas de rayas 
azules. 


LOS BARES 
Inició con un bar atendido por 
meseras goth loli que daban de 
comer a los clientes en la boca 
usando cúteres, aunque ya no existe. 
Sentaría las bases para los bares 
dirigidos a otakus. Actualmente los 
más famosos son: 

Little TGV.- Un bar decorado como 

si fuera un tren y las chicas como 
asistentes de tren. 


estudiantes que 
se reúnen en las plazas. Estas chicas 
adivinan la suerte por métodos 
convencionales o algo extravagantes, 
como darle un golpe en la cara al 
cliente y adivinar su suerte con base 


del servicio; esta vanante fue 
tan exitosa que se han creado 
locales pequeños y ya no se les 
ve en las plazas. 


Otro tipo de servicios más 
personalizados de cosplay se 
publicitan por medio de folletos 
que usan las imágenes de 
personajes de anime conocidos 
y por lo general de tipo moe. 


AKIBA, UNA VERSIÓN LIGHT 
Los otakus son los reyes 
absolutos de la región. 
Deambulan en las calles 
cargando lo más novedoso del 
anime y películas; algunos van 
en cosplay. La marca Uniglo, 
en su página web, presenta el 
mapa de la moda en Tokio por 
regiones, siendo Akihabara la 
más excéntrica de todas, lo que 
nos da una idea de qué tan 
distinta es del resto de Japón. 


Quizá lo más impresionante de 
este fenómeno es como Akiba 
tiene una versión Light de los 
bares adultos, en donde las 
sexys hostess son sustituidas por 
chicas moe, tipo colegiala; una 
buena solución para quienes son 
demasiado tímidos para pedirle 
una cita a Una chica. 


QUEEN'S BLADEES WN 
UN ANIME DERIVA= 
DO DEÚN EROGE 
O JUEGO DE VIDEO 
ERÓTICO DEL SUB- 
TIPO VISUAL COM- 
BAT BOOKS. 
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ay anime en que el fan 
service (o darle a los 
fans lo que desean ver) 

es algo muy serio. Uno 

de estos ejemplos es He ls My 
Master de Gainax en la que la serie 
es desarrollada para ese fin, y es 

an descarado que ni siquiera lo 
disimulan. También existen los 
animes basados en juegos para 
computadora del tipo visual novel 
(en el que la historia se cuenta por 
medio de imágenes y diálogos y 

el jugador debe hacer RPG y elegir 
varias opciones de diálogo); muchos 
de estos juegos pueden ser del tipo 
sym date (cita simulada) o de acción 
con fuertes elementos eróticos, 

el ejemplo más conocido de la 
adaptación de uno de estos juegos 
es Fate Stay Night, mismo que tenía 
una historia tan consistente que 
soportó remover todas las partes 
eróticas y sigue siendo un excelente 
anime. 


El anime del que hablaremos, 
Queen's Blade, es un anime 
derivado de un eroge o juego 
de video erótico del subtipo 
visual combat books, con un 
fuerte contenido de fan service, 
tanto, que bordea y sobrepasa 
alegremente la línea ecchi y se 
detiene poco antes de ser hentai. 
El fan service es tan descarado que 
para su transmisión en TV ha sido 
censurado digitalmente, lo que nos 
lleva a la siguiente pregunta... ¿para 
qué hacer un anime ecchi si va a 
ser censurado? La respuesta, mis 
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queridos lectores, es muy simple, 
en la edición de blu-ray de este 

anime no hay censura... ¡qué 
listos! ¿No? 


QUEEN'S BLADE, EL JUEGO 
Queen's Blade surgió en 2005 y 

es producido por Hobby Japan, 

está bajo licencia de la serie de 

juegos del mismo tipo “Lost Worlds" “y 
(mundos perdidos), tiene nueve 
series de juegos, cada una con 

una protagonista distinta y varios 
complementos Queen's Blade 
Rebellion y Queen's Gate, además se 
ha adaptado en manga brevemente 
en antología y en las miniseries 
Queen's Blade Hide And Seek y 
Queen's Blade Struggle. Hay además, 
un fan disc en el que el jugador 
puede cambiarles la ropa a los 
personajes y juegos para celular 
(sólo Japón), además de una 
serie de trading cards con 
los personajes. 


Uno de los atractivos 
del juego, además del 
fan service es que los personajes 
están diseñados por renombrados 
artistas como Hirokazu Hisayuki 
My-HiME), Kazuhiro Takamura 
Mahoromatic) y Katsuzo Hirata 
Hand Maid May). 


QUEEN'S BLADE, EL ANIME 
El anime, de nombre Queen's 
Blade: Ruró no Senshi (La guerrera 
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Leina le debe una considerable 
cantidad de monedas de oro a 
Listy por concepto de “rescate”, y 
en sus esfuerzos por ganar dinero 
comienza a entender que ella 
siempre ha tenido privilegios y que 
la mayoría de la gente sufre grandes 
penalidades y pobreza. Por ello se 
decide participar en el torneo para 
convertirse en reina y ayudar a la 
gente que lo necesita. 


Nuestra segunda protagonista 
es la virtuosa sacerdotisa 
guerrera Tomoe, y su mejor 
amiga, la ex sacerdotisa — 
demonio Shizuka, 
quienes sufren el 
ataque de unos 
ninjas demoníacos 
que comienzan 

a aniquilar a las 
sacerdotisas 
del templo. 
Tomoe tiene 
que encontrar 
su verdadera 
fuerza interior 
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para combatir a sus 
enemigos y derrotarlos, 
y también decide que se 
convertirá en la siguiente reina. 


Ya con las protagonistas debidamente 
presentadas, el elenco de la serie 
se comienza a Integrarpoco a poco, 
comenzando por explicar la relación de 
Leina con sus hermanas: Elina, la líder 
del ejército, quien adora a Leinade una 
manera bastante'rára y posesiva, y que 


la quiere mantener a salvo 
en el castillo y sólo para ella. 
Claudette, que aunque es la mayor 
de las hermanas, debe servir a Leina, 
ya que será la siguiente condesa 
de Banshu; ella es fiel y leal a la casa 
de Banshu, pero piensa que Leina es 
demasiado irresponsable y no está 
consciente de la importancia de sus 
responsabilidades, lo que ha hecho 
que guarde cierto resentimiento. Otras 
aliadas son Nowa, mestiza de elfo y 
humano que es guardiana del bosque 
aunque rechazada por los elfos. Tras su 
encuentro con Leina es enviada por su 
aldea para que combata en el torneo 
de la reina, aunque esto es más una 
táctica para deshacerse de ella. Ymir, la 
princesa de los enanos, llega a la aldea 
de la herrera Cattleya para desafiarla por 
una cuestión relacionada con el comercio 
de armas y es derrotada por la imponente 
Cattleya. También conocemos Nanael, una 
simpática angelita que debe transmitir las 
peleas de las contendientes, pero tiene 
tan mala suerte que siempre llega tarde 
o las guerreras dejan de pelear, por lo 
que no logra hacer buenas transmisiones. 


Nanael le toma mucha simpatía a 
Leina y en su celo por hacer buenas 
transmisiones le da por hacerle 

al Don King y arreglar peleas 
descaradamente, lo cual le ocasiona 
ser reprendida por sus superiores 

y desterrada a la Tierra para cuidar 
de Leina. 


Leina tiene la capacidad de hacerse 
amiga de casi cualquier persona. 

Su nobleza de carácter y valor 
hacen que inspire a todas las 
personas y guerreras con las que se 
encuentra, al punto que, a la asesina 
mercenaria Aspid le ablanda el 
corazón lo suficiente como para 
evitar que la mate y eventualmente 
la entrene para convertirse en una 
mejor guerrera. Leina es el típico 
personaje del anime motivacional: 
inmadura, medio irresponsable y 
traviesa, que con el paso del tiempo 
encuentra ideales y personas por 
las cuales luchar, con lo que logra 

el valor suficiente para pelear con 
toda su alma y corazón. 


Las antagonistas de esta serie son 
una galería de todos los fetiches 
habidos y por haber. La antagonista 
principal es la bruja del pantano, 

a quien no se le ve en ningún 
momento, mientras que sus aliadas 
son personajes recurrentes en 

la serie: la demoniaca conejita 
Melona, la Maid de tentación Airi 
(una linda maid con una tremenda 
guadaña que le quita a sus víctimas 
la energía vital), Menace, la reina 

de un imperio de la antigiedad 
que posee una poderosa magia 

y que busca recrear su reino 
consiguiendo nuevos esclavos; 
aunque en realidad es bastante 
cobarde y tiende a huir cuando le 
empieza a ir mal Como siempre, las 


NUESTRA PROTAGONISTA ES 
REINA, O LEINA, LA HEREDERA 
DE LA FAMILIA BANSHU, 
QUIEN NUEVAMENTE HA 
ESCAPADO DE SU CASA EN 
BUSCA DE LA AVENTURA Y 
PARA CONVERTIRSE EN UNA 
GUERRERA. 


malas son tramposas, traicioneras 
y para colmo, montoneras, encima 
tienen una extraña fascinación, 
que podríamos llamar malsana, con 
Leina. 


Si bien toda la serie narra los 
viajes de nuestras protagonistas 

y los encuentros que tienen con 
todos sus adversarios y futuros 
aliados, las personalidades se van 
profundizando y se conocen las 
motivaciones de cada una de ellas, 
salvo de las malas que son sólo los 
peones del juego de la misteriosa 
bruja del pantano. Es natural que 
como un anime de acción y pelea 
la batalla final sea un todos contra 
todos para lograr alcanzar las 
puertas de la ciudad y acudir al 
torneo de Queen's Blade. 


REVIEW 


Queen's Blade es un anime 
dirigido a un auditorio masculino 
de 13 años en adelante. Con 

las hormonas a todo vapor y 

con deseos de ver acción de 
buena calidad, el fan service es 
obligado para un producto de 
esas características, aunque en el 
caso de este anime sí podemos 
decir que se les pasó la mano y 
por mucho. Es evidente que se 
trata de un poderoso producto 
mercadológico diseñado para hacer 
eco en varios sectores de otakus 
(y no sólo al que está dirigido), en 
este caso la serie por TV abierta 
sirvió para hacer creer el interés, 
siendo los blu-ray compilatorios el 
producto principal: sin cortes y con 
material extra sumamente sexy, y 
desde luego, para ser vendido a 
un público más adulto. Sus ventas 
han sido excelentes, además de 
compilaciones, nuevas figuras de 
plástico con los personajes de la 
serie han llegado a los mercados, 
al mismo tiempo que se ha 
anunciado un nuevo juego para 
computadora. 


Como todas las series de mujeres 
guerreras se maneja la lógica del 
anime de que, menos es más, por 
lo que las chicas van a la batalla 
con armaduras tan escasas que no 
dejan nada a la imaginación, sin 
embargo, protegen perfectamente 
su fisonomía aún si se caen en 
pedazos. ; 


No obstante lo anterior, Queen's 
Blade es un excelente producto, 
con poderosos niveles de acción, 
peleas, comedia y, ¿por qué no?, 
chicas guapas y muy exuberantes 
con mucha personalidad y actitud, 
al grado tal que no puedes evitar 
tener un conflicto al decidir cuál es 
tu favorita. 


ESPECIAL 
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¿Qué pasaría si de repente se desatara un desastre? Seguramente muchas calamidades. Pero la verdadera pregunta es 
si estamos preparados para enfrentarla, ya sea un tsunami, un huracán o un terremoto, como el que azotó a México en 


1985. Tal vez muchos de ustedes ni siquiera habían nacido aún, pero tal vez otros se acuerdan del caos, de las lamenta- 
bles pérdidas, de las historias de sobrevivientes y de una ciudad devastada casi en su totalidad, que por supuesto no lo 
queremos volver a pasar. Pero gracias a ello se han implementado varias medidas de se de desde construir edificios 


capaces de resistir más a los terremotos y los simulacros, que por cierto, se practican en 


te pueden salvar la vida. 


o es que estemos de 
fatalistas, pero hay que 
estar siempre preparados 
para cualquier desastre que 

pueda ocurrir, en cualquier lugar en 
donde estés. Y precisamente viene 
al caso por el anime que ahora les 
reseñamos, titulado Tokyo Magnitud 
8.0, el cual simula las consecuencias 
de un terremoto de dimensiones 
catastróficas. Así que prepárate para 
ver un anime que te dejará en la 
orilla del asiento. 


EL TEMBLOR Y UNA LUZ DE 
ESPERANZA 

Japón está ubicado 
geográficamente en una zona en 
donde ocurren muchos terremotos, 


y a pesar de esto no dejan de ser un 
evento que por su naturaleza asusta 
a muchos ciudadanos. Aunque con 
todo y esos movimientos, la vida 

se lleva con normalidad. Como la 
vida Mirai, una chica que está en 
plena etapa de la adolescencia, en 
donde está que nada le parece y todo 
le molesta. Aparte de sus amigas, 

su único pasatiempo es mandar 
mensajes a cada rato por su celular, 
quejándose por todo: porque sus 
papás trabajan mucho, por cuidar 

a su hermano, por sus deberes y la 
lista sigue y sigue; todas ellas son 
cosas insignificantes. Pero para 

ella son todo un drama que ocurre 
todos los días, y que ni siquiera 

en vacaciones la dejan descansar. 


Porque a su hermanito menor Yuuki 
se le ocurre ir a una exhibición de 
robots en otro distrito, y ya que los 
padres no pueden llevarlo porque 
trabajan, es Mirai la que lo tiene que 
acompañar. Durante todo el viaje 
trae una cara de pocos amigos que 
ni ella se soporta. Pero Yuuki por 
suerte es completamente diferente 
a ella, siempre con una buena 
actitud y optimismo ante todo, por 
lo que siempre trata de hacerla 
feliz; aunque parece que Mirai es un 
caso perdido. Sin embargo, Yuuki se 
divierte mucho, y antes de tomar el 
camino de regreso a casa el chico 
tiene que hacer una 

escala técnica 
e iral baño. 


as escuelas y oficinas, los cuales 


Mirai lo espera afuera refunfuñando 
como de costumbre y quejándose 
através de su celular. Pero la chica 
nunca se imaginó que los deseos a 
veces se vuelven realidad y por fin se 
le cumplió lo que tanto quería. En el 
momento en que escribe su deseo 
de que todo el mundo desaparezca, 
empieza a sacudirse la tierra con 
tanta fuerza que ni siquiera puede 
mantenerse de pie; todo en su 
mente se nubla y sólo escucha 
gritos de terror a su alrededor. 


El terremoto dura solamente 

unos cuantos segundos, pero son 

suficientes para hacer que casi toda 

la ciudad de Tokio se caiga. El sismo 
se registra en 8.0 en la escala de 
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EL FIN DE LA GRAN CIUDAD -----:»: 


Richter, por lo que es capaz de 
destruirlo todo, como el edificio en 
donde Yuuki aún permanece. Te 
imaginas la desesperación de Mirai 
al darse cuenta de que su pequeño 
hermano puede estar muerto 
entre los escombros de concreto, 
así que no pierde ni un segundo 

y entra al derrumbado edificio 

para buscarlo. Mas no lo hace sola, 
porque una señora, Mari, que es 
muy agradable y optimista la ayuda 
en su búsqueda. Pero recorrer toda 
la plaza es escalofriante porque en 
cualquier descuido pueden quedar 
aplastadas; sin embargo, Mirai 
nunca pierde las esperanzas a pesar 
de que es imposible dar con el chico. 
Pero como eso es lo que muere al 
ice) 
de unos estantes y sin ningún 
rasguño. 


Todo es tan confuso para los 
chicos que no saben qué hacer, 
ya que las comunicaciones por 

el momento están cortadas y 
ningún celular tiene señal Y entre 
tanto caos tienen un ángel que 
los cuida como una luz en medio 
de un túnel oscuro, porque a 
pesar de tener una hija pequeña 


que está al cuidado de su abuela, 
no se ve tan preocupada. Pero no 
tiene caso preocuparse si no se 
puede arreglar nada, ya que por 

el momento lo más importante es 
regresar a casa. Como todos los 
caminos, puentes y transportes 
sufrieron daños, la Única manera 
de hacerlo es a pie. ¿¡Imagínate 
recorrer kilómetros a pie!? Arduo 
pero no imposible, aunque sí muy 
peligroso, no solamente porque 

es un viaje pesado, sino porque a 
cada rato se presentan réplicas del 
terremoto y constantes derrumbes 
por todas partes que amenazan su 
vida. Así es como los tres van en 
busca de sus familiares. No saben si 
los encontrarán con vida, si estarán 
bien o simplemente no encontrarán 
nada, preguntas que todo el tiempo 
se hace. 


En este largo camino los tres viajeros 
siempre tienen algo que aprender, 
en especial en momentos tan 
difíciles como éste. Particularmente 
Mirai, que no solamente tiene que 
fijarse en ella, o que todo es un 
problema, sino que ahora se enfoca 
más en el cuidado de los demás, 
como en Yuuki. Poco a poco su 
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manera de pensar va cambiando a 
lo largo de su caminata, pero aún 

le queda mucho por recorrer, y al 
final, ¿qué pasará cuando ella y los 
otros lleguen?, ¿podrán ver a sus 
familiares con vida o tendrán que 
resignarse a no verlos nunca más? 
Preguntas difíciles, pero importantes 
para estos chicos, y para Mari, quien 
desea ver a su pequeña hija a salvo. 


Si quieres enterarte sobre sus 
peripecias y su manera de sobrevivir 
a ella, no puedes perderte por nada 
Tokyo Magnitud 8.0. 


COMENTARIOS 

Tokyo Magnitud 8.0 es un gran 
anime, en el cual nos muestran las 
posibilidades de sobrevivir a un 
terremoto de tales magnitudes. 

Es una historia muy envolvente, 
tratada con todo el realismo 
posible y que explora todos los 
ángulos de esta catástrofe. Desde 
la privación de comunicación, la 
importancia de los celulares para 
ver las noticias, los rescatistas y las 
brigadas de alimentos y de salud; 
la desesperación de la gente y el 
dolor de las pérdidas, que aunque 
los personajes principales son niños, 


* 
CURIOSO DE ESTE ANIME ES 
QuE LOS CREADORES NO HACEN EL 
ANIME SOLO POR HACERLO, SINO 
QUE SE BASAN EN INVESTIGACIO= 
NES QUE MARCAN LA POSIBILIDAD 
DE QUE REALMENTE UN TERRE- 
MOTO AZOTE LA CIUDAD DE TOKIO, 
QUE SERÁ DE 7.0 EN LA ESTRES 
LA DE RICHTER Y SUS CONSECUEN- 
CIAS. CLARO QUE SE PREDICE QUE. 
SEA EN UNOS 30 AÑOS. ASI QUE ES 
COMO UNA ESPECIE DE DOCUMEN- 
TAL ANIMADO QUE SE ADELANTA 
PARA VER LO QUE PUEDE PASAR EN 
EL FUTURO, YA QUE TAMBIEN TO- 
MARON EN CUENTA ENTREVISTAS Y 
LA EXPERIENCIA DE TERREMOTOS 


PREVIOS. T 
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es una realidad que se vive en 
circunstancias como ésta. Lo que te 
pone a pensar en muchas cosas y en 
la situación si tú tuvieras que pasar 
por algo tan fuerte como esto, como 
qué harías o cómo reaccionanías. 


También cuenta con animaciones 
en 2D y 3D, en todo el entorno, 
pero en los personajes el diseño 
es un poco más sencillo, pero se 
te enchina la piel nada más de 
ver sus sentimientos. Un anime 
muy recomendable, que deja la 
enseñanza de que siempre hay 
que estar preparado para todo. 
Este anime se estrenó apenas en 
Japón en julio de 2009, así que 
por el momento van 11 capítulos, 
con una gran producción por 
parte de BONES y Kinema Citrus, 
dirigidos magistralmente por Masaki 
Tachibana. 


LA CHICA 
PINGUINO 
QUIN 
EL ANIME 


akura Nanyoku lo tiene todo, público akiba-kei, que no sólo se 

es bonita, tiene pechos verá reflejado en sus capítulos, sino 
grandes y parece que sus que además están poblados de 
arcas son infinitas, porlo que referencias a otras animaciones. La 
tiene todo lo que se puede desear.A presencia de prácticamente puras 
sus servicios tiene a un mayordomo mujeres y el infaltable fan service la 
leal, una hermana menor hermosa y vuelve en la favorita de los hombres; 


educada, y vive en un gran edificio pero seamos francos, yo soy mujer y 
que es propiedad de su familia. En no pude evitar carcajearme con las 
la escuela es muy popular y tiene ocurrencias de esta querida Pingúino 
un grupo de leales amigas que y su grupo de amigas, que sin querer 
harán lo que sea por ella. ¿Por qué se vuelven parte de su mundo freak. 
entonces es tan especial una chica 
a la que apodan Pingúino? Porque Su origen proviene del manga creado 
todo lo anterior es como ella se por Tetsuya Takahashi, entre el 2006 
ve a sí misma, y no decimos que y 2007, de tres volúmenes, del que 
sea mentira... sólo debemos tomar se originó una continuación un año 
en cuenta que Sakura es una después, Penguin Musume Max, de 
verdadera fanática del mundo del dostankoubon. Hasta la fecha son los 


anime y manga. Únicos trabajos que se le conocen. 


Sería en el mismo 2008 que el sitio 
Penguin Musume Heart de videos compartidos, Nico Nico 
es una de esas series Douga (una especie de YouTube G 
repletas de humor nipón), presentó la adaptación en pe 
simple y animación, sólo que únicamente pe 


netamente para la red (o en otras palabras, una 
dirigido original net animation). Fue realizada > 
aun  porelestudio Picture Magic, bajo 
la dirección de Hitoyuki Matsui, y 
está compuesta por 22 episodios, Ss 
pero son muy cortos entre sí, apenas 
duran 15 minutos, incluyendo el 
opening y el ending. De hecho, 
una de las principales quejas 
de su audiencia es que ambos 
son más largos que el capítulo 

en sí, y en sus imágenes se 
o A encuentran más referencias 

y 


= a otros animes. 


4 
De hecho, la proba) y 
A Ñ alos propios añimes Ñ 
' ee y sus seguidores se 
ha vuelto en una é 3 
S - constante, enfocada 


sobre todo en el género 


de comedia, como ocurre con Lucky 
Stary Genshiken. En esta animación 
los eventos ocurren de manera 
fluida y, por supuesto, muy amena, 

e incluso en los momentos más 
“dramáticos” no falta ese comentario 
o chiste que nos hace recordar que 
no estamos viendo un drama, sino 
un momento de diversión ameno, 
con un poco de picante para los 
caballeros. Todo evento es un tributo 
a un fetiche, a una animación, así 
que descubrir qué están parodiando 
le da otro extra. ¿Así que por qué 

no darle una oportunidad a Penguin 
Musume? 


ENTRE AKIBA-KEIS TE VEAS 

Penguin es la mejor forma de referirse a 
“ larica heredera de la familia Nankyoku, 
Sakura. Su cuarto es el que todo fan 

del anime desearía, pues es una copia 
fidedigna del escenario en el que 

se desarrolla su animación favorita, 
Takenoko, que trata sobre una poderosa 
chica que tiene que enfrentarse a 
villanos en una región llena de bambú, 
como lo está su habitación. Es tal su 
obsesión por este personaje que posee 
todos los artículos inimaginables que 
existan de ella, incluido un pañuelo 
especial del que sólo existen 20 
muestras, o un súper póster que 
presenta a la chica con su traje de 
sirvienta, que además es también único 
y sólo usa en un episodio... en fin, ya 
saben a lo que me refiero. En su primer 
día de clase en un colegio que, como 
adivinarán, pertenece a su familia, se 
encuentra con una chica que, desde 

el momento que la ve, asegura que se 
parece a Takenoko y no descansará 
hasta hacer un cosplay de ella (otro de 
sus hobby, por el que es capaz de 
pagar cantidades obscenas). 


Esta futura “víctima” de una akiba- 
kei es Kujira Etorofu, que representa 


PENGUIN MUSUME HEART 
ES UNA DE ESAS SERIES 
REPLETAS DE HUMOR 
SIMPLE Y NETAMENTE 
DIRIGIDO A UN PUBLICO 
AKIBA-KEl, QUE NO SOLO 
SE VERÁ REFLEJADO EN 
SUS CAPITULOS, SINO QUE 
ADEMÁS ESTÁN POBLADOS 
DE REFERENCIAS A OTRAS 
ANIMACIONES 


al cliché de la chica fuerte con un 
gran corazón en el fondo. Ella es 

la heredera de un dojo de karate 

y como su padre la crió como un 
varón, Kujira se lo creyó mucho 
tiempo, hasta que al fin se dio 
cuenta de que es una mujer y desea 
ser como una... para luego darle una 
paliza a su viejo portodos los años 
de confundirla, ya que él, en cambio, 
la sigue viendo como hombre. 
Desde que conoce a Penguin al 
principio le tiene Una cierta aversión 
por sus gustos freaks y porque ella 
quiere disfrazarla de su heroína, 
pero pronto, tal vez demasiado 
pronto, se da cuenta de que es una 
chica buena, animosa y no duda en 
volverse en su amiga, aunque siga 
sin comprender sus gustos. 


Al grupo se une Nene Kurio, que 

ya era amiga de Kujira. Es la clásica 
jovencita que fue criada en un 
templo por su abuela y siempre 
aparecerá una sonrisa en sus labios, 
sin importar que la mojen de pies 

a Cabeza, que le rompan su celular 
o porque, accidentalmente, liberen 


por la ciudad a todos los demonios 


que guardaban en sutemplo. El 
grupo es completado por otra 
chica: Cha Chi, de origen chino, 
que de pequeña asistió al dojo de 
Kujira, pero antes de marcharse 

le hizo prometer que si un día 
lograba derrotarla, se casaría con 
ella (recuerden que Etorofu 
pensaba que era hombre y que 
es clásico eso de la prometida 
china). Aunque pronto la jovencita 
le informa que es mujer, Cha Chi 
no cesará en lograr su propósito, 
y pobre de aquella que se 
interponga en su camino, como la 
propia Penguin. 


Ocasionalmente al grupo se unirá 
Kaede, la hermana pequeña de 
Sakura, que es todo lo opuesto a 
su hermana mayor, al ser educada, 
elegante y capaz de atemorizarla 
con sólo amenazarla con que la 


encerrará en el "Cuarto de castigo". 


Asu lado está Sebastian, el 

'ordomo, un personaje jocoso 
que, en su papel de sirviente, está 
dispuesto a hacer lo que sea para 
proteger a sus dos amas (y es 
cierto, hará "lo que sea”). 


Formado el grupo de heroínas, 
ellas pasarán por las vivencias 
clásicas, que toda adolescente 
debe pasar, como diría Penguin, 
como disfrazarse de gatitas, de 
sirvientas o de sacerdotisas; ira un 
festival a disfrutar de los juegos 
artificiales y sobrevivir a los celos 
de la prometida china; no pueden 
faltar las villanas de la historia. 


Están encabezadas por, y por 
favor, nunca olviden este nombre: 
Mary Chupacabras W. Whitebear, 
mejor conocida como Kuma, la 


heredera de la principal compañía 
rival de la familia Nankyoku. Junto 

a sus Caballeros Blancos (cuatro 
chicas que ruborizarían a cualquier 
rival de Seiya y compañía), están 
decididas a acabar con Penguin a 
como dé lugar, con pruebas como 
un programa de concurso o quien es 
capaz de levantar la falda de la otra 
más rápido, hasta una mortal batalla 
de sumo en el que el poder del 
amor será determinante. Y cuando 
todo parece estar en calma y hasta 
Penguin puede realizar un programa 
especial, un MAD, que consiste en 
alterar una historia ya hecha (en este 
caso el popular programa Penguin 
Musume Heart), un grupo de villanas 
nuevas aparece, y el destino de 
nuestra freak protagonista y sus 
amigas estará en peligro. 


¿Necesito contarte más para que te 
animes a ver Penguin Musume? 


DVD 


ESPECIAL Ñ 


HITMAN REBORN! 


EL LADO TIERNO Y GRACIOSO DE LA MAFIA - 


Por Fanny de Laussange 


El shonen sigue siendo el género más rentable en 
cuanto a animación japonesa se refiere. A lo largo de la 
historia hemos atestiguado como mangas enfocados en 
la historia de un chico que, de acuerdo a sus circunstan- 
cias (peleas contra monstruos, extraterrestres, dioses 
de la muerte, y un largo etcétera), supera cualquier 
adversidad con un grupo de amigos, sigue su publica- 
ción por años, y su contraparte, en anime, otro tanto. 
Ejemplos hay muchos y hartos conocidos, y entre ellos 
se encuentra este clásico, cuya popularidad en Japón 
pondría verde de envidia a Goku y Naruto, sobre todo 
porque es gracias a un matón con aspecto de bebé. 


atekyo Hitman Reborn! es 

IE nombre, creación del 

angaka Akira Amano, que 
aunque harealizado otras obras ésta 
es la más emblemática y, por supuesto, 
la más popular. Comenzó a publicarse 
desde el 2004 en la famosa Weekley 
Shonen Jump, y a la fecha continúa 
con 25 volúmenes recopilatorios, 
existiendo además dos light novels 
y cuatro videojuegos, además de 
toda una serie de parafernalia 
mercadotécnica. Su protagonista, el 
“Perdedor Tsuna”, ha sido ganador 
en diferentes sondeos realizados a 
los lectores de la Shonen Jump como 
mejor personaje, y sus ventas han 
llegado a colocarlo entre los siete 
best sellers, al menos durante la 
mitad de este año. 


En cuanto al anime, comenzó en el 
2006 y también continúa, llegando 
a los 150 capítulos (una cifra nada 
despreciable), y no hay fecha para 
que finalice. Está a cargo del estudio 
Artland (Gunslinger Girl-il Teatrino, 
Tytania, Mushishi) y cuenta con más 
de seis opening y ending diferentes, 
interpretados por grupos como 
Splay, CherryBlossom, y cantantes 
como Keita Tachibana y Mori 


Tsubasa. La dirección ha estado 

a cargo de Kenichi Imaizumi, el 
diseño de personajes por Masayoshi 
Tanaka (que guarda gran parecido 
con las ilustraciones de Amano), y 

la música por Toshihiko Sahashi, la 
cual destaca por melodías que nos 
recuerdan a cierta película dedicada 
a mafiosos ítalo-americanos. 


EL PEQUEÑO PADRINO 

Tsunayoshi Sawada, mejor conocido 
como Tsuna, es un de esos clásicos 
perdedores que sólo podemos 
encontrar en un anime. Le gusta 
dormir, le aburre la escuela y asiste 
por obligación, ya que sus notas 
son deplorables (parecidas a las 

de Serena, de Sailor Moon), y es 
malísimo en cualquier actividad 
física, al grado que es el sustituto, del 
sustituto, del sustituto del equipo 
de voleibol Lo único que alegra 

su existencia es su compañera 

de clases, Kyoko Sasagawa, una 
simpática y adorable chica que, por 
supuesto, ignora que existe porque 
jamás se han dirigido la palabra. 


Un día llega a su casa una nota en 
la que un tutor ofrece sus servicios, 
y de inmediato su madre acepta, 


a ver si así su holgazán hijo se 
despabila. Sin embargo, es grande la 
sorpresa que se lleva Tsuna cuando 
un pequeño niño con cara de bebé, 
y con una especie de lagartija en 

su hombro, se presenta como su 
nuevo maestro. Pero eso no es 

todo, el pequeño se presenta, sin 
más preámbulos, como un Hitman 
(tirador), de nombre Reborn y él ha 
venido con una misión muy especial 
que cambiará la vida de este pobre 
loser. 


Proveniente de Italia, es uno de los 
mejores asesinos, ha viajado por 
varias regiones del mundo, siempre 
viste de traje y sombrero (para 
ocultar su largo cabello parado) y lo 
principal, tiene todo el respeto de la 
cabeza de una de las familias más 
poderosas sicilianas, los Volgola, 
cuyo actual líder, conocido como el 
Noveno, lo mandó con el propósito 
de preparar su futuro sucesor, o 

sea al Décimo. Así es, el chico por 

el que no darías ni un peso, Tsuna, 
está destinado a convertirse en el 
líder de la poderosa mafia debido a 
que es el tatara-tatara- tatara nieto 
del primer jefe, que se mudó hace 
muchos años a Japón.. y porque el resto 
de la familia han muerto. Por supuesto, 
la noticia no pone a saltar de gozo a 
nuestro protagonista, que desde el 
principio demuestra que no está para 
nada interesado en los negocios 
familiares y que nada lo hará cambiar 
de opinión. 


Por fortuna Reborn está ahí y hará 
todo lo que tenga en su poder para 
convencerlo de lo contrario. Su 
primera estrategia es pegarle en 
donde más le duele, su amor por su 
NS 
asu creciente y nueva adquirida 
seguridad, cortesía de nuestro 
querido Hitman. Él posee varios 
artilugios que ayudarán a Isuna a ser 


mejor en todo lo que se proponga, 
como las Dying Will Bullets, o las 
Balas de la última voluntad. Cada vez 
que le da un tiro a alguien con ellas, 
y esta persona posee en el fondo 
un gran valor y se da cuenta de que 
morir es un desperdicio, revivirá 

con una nueya fuerza renovada y 
será capaz de todo. En el caso de 
Tsuna, entra en un estado berserk, le 
Sale una llama en la cabeza, rompe 
su ropa (por lo que se vuelve el 
“Pervertido en ropa interior”) y hasta 
posee una fuerza física descomunal. 
Éste y otros juguetes le permitirán 
convertirse en alguien más y 
superarse cada día. 


Claro que agregar nuevos y útiles 
miembros a la familia nunca está de 
más, y Reborn se va dando cuenta 
de que el futuro líder está 
rodeado de interesantes 
prospectos. El primero es 

Hayato Gokudera, un chico 

experto en explosivos, que al 
principio reta a Tsuna para volverse 
el verdadero líder de los Vongola, 
aunque en realidad sólo quería 
corroborar que él era el 
futuro Décimo; Takeshi 
Yamamoto, uno de los 
nuevos amigos de Tsuna, 
experto en deportes, 
sobre todo en béisbol, 
que cree que todo es un 
juego; Ryohei Sasagawa, 
que desde que ve la 
primera locura del 
protagonista (declarársele 
impulsivamente a 
Sasagawa frente a la escuela 
y enropa interior) comienzaa 
interesarse en él; Kyoya Hibari, | 
el temible prefecto, serio, al 
que todos respetan, que en 
realidad se une al grupo por 
Reborn; entre otros, que se 
volverán en la familia de 
Tsuna. 


on E 


Exe 


ae 


Aunque la historia está cargada de 
comedia y la presencia de Reborn 
le da un toque tierno, siendo él el 
verdadero centro de interés (no 

le importa decir a qué se dedica, 
toma decisiones importantes y, 
claro, consigue los escondites 
menos esperados), Tsuna y sus 
amigos tendrán que enfrentarse 

a diversos rivales que, de una U 
otra forma, intentarán quitarle 

su puesto no deseado, siendo lo 
Importante mantenerse unidos y a 
salvo. Incluso el manga comenzó a 
alejarse de lo frívolo poco a poco, 
adentrándose más a la historia de 
la familia Vongola, los complots en 
su interior por hacerse del poder, * 
así como otros temibles rivales que 
buscan desbancarlos. De hecho, la 
última saga ha dado un 


Tsuna y Reborn, 


- nuevo giro, cuando 


por alguna extraña 


razón, son enviados al futuro. Ahí 
tendrán que enfrentarse a nuevos 

y temibles enemigos, la familia 
Millefore, así como al propio destino 
que le espera a nuestro protagonista. 


joshi bijin 


BELLEZA UNIFORMADA 


Qué tal queridos lectores. Bienvenidos a la sección donde se aprecia y valora 


PARA MUCHOS la belleza de las chicas más simpáticas del anime. Esta ocasión regresamos 
SEGUIDORES DE ANME DE un poco más en el tiempo y decidimos mostrarles a todos ustedes los atribu- 
HACE TIEMPO AKA SUMERAGI ES tos de una de las agentes más querida por los akiba-keis de la vieja guardia. 
Se trata de Aika Sumeragi, una chica de gran belleza que goza de vestir dimi- 
LA qn E AE ER nutas faldas para llevar a cabo sus misiones. 


ESTO DEBIDO A QUE LAS ESCENAS DE 
LA SERIE ERAN REALMENTE MUY 
SUBIDAS DE TONO. 


A 


SU HISTORIA 


BELLA Y LETAL 
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ya Han nació en los 

Estados Unidos pero es de 

ascendencia china. Vive 
actualmente en la ciudad de Atlanta, 
Georgia, y decidió desde el año 
2000 dedicarse profesionalmente 
al cosplay. Evidentemente antes lo 
practicaba pero como una afición, 
ahora ha encontrado en esto su 
pasión y su modo de vida. 


Su gran inspiración y afición por 

el anime llegó cuando Yaya tenía 
ocho años de edad y vio por 
primera vez Saint Seiya. De ahí en 
adelante se hizo una fanática de la 
animación japonesa y descubrió 
más series que se convirtieron en 
sus favoritas. Fue precisamente en 
su adolescencia cuando comenzó a 
visitar las convenciones y descubrió 
el cosplay, algo que le encantó de 
inmediato. 


Yaya confiesa en su sitio de 
Internet anceLicsrar.ner que en 
un principio fue difícil para ella 

la confección de sus disfraces, 
pero que gracias a la ayuda 

de algunos amigos pudo salir 
adelante y convertirse en una gran 
confeccionista de sus atuendos. 


De 2000 a la fecha, Yaya Han ha 
realizado más de 100 cosplay 

de sus personajes favoritos 

que ha presentado en diversas 
convenciones sobre todo en los 
Estados Unidos. De sus trabajos 
destacan los que presentamos 
ilustrando esta página, el de Ada 
Wong de la serie Resident Evil, el de 
Lei Fang de Dead or Alive; también 
los de Shampoo de Ranma 1/2 o 
Felicia de Darkstallkkers. 


A diferencia de otros cosplayers, 
Yaya no cierra 


sus disfraces a series de anime o 
videojuegos. Ella se confiesa una 
amante de la música y por eso de 
pronto le dedica trabajos a artistas 
o grupos sobre todo de j-pop que 
le gusten, también lo hace con 
personajes de películas y una que 
otra vez con diseños personales 


Como diseñadora de ropa ajena al 
cosplay Yaya ha realizado trabajos, 
9110) está consciente de que 


apenas es el inicio de algo que ella 


ha llamado su modo de vida. Se 
declara como una obsesionada de 
la moda, el glamour y los estilos 


Retomando lo que tiene que ver 
con el cosplay, Yaya ha visitado ya 
en diferentes ocasiones nuestro 


país, la más reciente apenas en este 
octubre pasado donde fue invitada 


de honor en una convención 
realizada en Saltillo, Coahuila. En 
2008 también fue invitada de 
honor en la TNT XV celebrada en la 
Capital 


Yaya se encuentra en constantes 


viajes visitando convenciones, no 


sólo para pr 
que en muchas es requerida como 
juez de concursos o bien como 


invitada de honor 


Como lo mencionamos, 


IEA 
además del cosplay, Yaya tiene 
una gran afición por la cultura 
de otros países, domina muchas 
lenguas, lo que la convierte en una 
políglota. La pintura es otro de sus 
grandes pasatiempos, como lo es 
también la fotografía, el teatro y los 
automóviles 


itohira es un anime que 

trata sobre los problemas 

de una estudiante, Mugi, 

que es súper tímida y al 
entrar a la secundaria es obligada 
a entrar a un club de drama, en 
donde le ayudarán a sacar la gran 
voz que su cuerpo esconde muy 
adentro. 


En algún momento todos nos 
hemos sentido apenados o 
intimidados por algo. Como por 
ejemplo, hablar en público, que 

no es nada fácil; estar en frente de 
mucha gente es algo que apabulla, 
y se sienten muchos nervios 

que nos hacen actuar extraños, 
como decir frases incoherentes o 
incluso puede que te sientas tan 
tenso que hasta pierdas la voz. Sin 
embargo, con un poco de ejercicio 
y entrenamiento se puede dominar 
este temor, ideal para las personas 
que son tímidas o introvertidas y así 
sacar de ellos el mayor potencial 
posible; otorgándoles la confianza 
que necesitan. 


Como Mugi, que necesita 
urgentemente unas clasecitas para 
superar su timidez. Lo divertido es 
ver cómo trata de hacerlo, y para 
averiguarlo te invitamos a que sigas 
leyendo la reseña de Hitohira. 


LA CHICA MÁS TÍMIDA DEL MUNDO 
La transición de la primaria a la 
secundaria puede ser demasiado 
difícil para algunos y para otros 
pan comido, el chiste es adaptarse, 
US SS 
prácticamente imposible. Ella es 

la chica más tímida que jamás se 
haya conocido, y es todo un caso 


DN 


conexión 


porque se pone nerviosa por todo 
y todo le da pena, además de que 
tartamudea cuando habla y si se 
siente presionada se queda sin 
voz; eso si bien le va, sino de 
plano hasta se desmaya. Y por 

si eso fuera poco se paraliza 
cuando siente que todos la 
miran, así que ya te imaginarás 

la clase de shows que siempre 
está dando Mugi. Pero por suerte 
tiene la compañía de su mejor 
amiga, Kayo, quien siempre le 
está echando porras para que 

no se petrifique de miedo por 
cualquier cosa. Una amistad medio 
rara porque son completamente 
diferentes, ya que Kayo es muy 
animada y siempre se la pasa 
tomando fotos de todo lo que la 
rodea, pero eso es lo que le da 
chispa a su amistad. 


HITOHIRA ES UN ANIME 
QUE NOS MUESTRA LOS 
. PROBLEMAS DE UN 
TIPICO ADOLESCENTE. SIN 
EMBARGO, LA HISTORIA, 
AUNQUE SENCILLA, 
TIENE UNA TRAMA MUY 
+ ENTRETENIDA, Y CON 
- TOQUES CHUSCOS QUE TE 
SACARÁN UNA QUE OTRA 
CARCAJADA. 


a 


Y gracias a esa amistad Mugi 
se siente un poco más segura, 
en especial ahora que las dos 


Star 8 


entran a la secundaria, a una 
escuela de artes, que no parece 
ser la mejor opción para Mugi. 

Ella no es buena en dibujo, ni.en 
deportes y mucho menos en la 
expresión oral. Sin embargo, esto 
puede ser la oportunidad que ella 
necesita para dejar atrás todas 

sus limitaciones y aprender a 
sacar su verdadera voz interior. Es 
increíble, pero Mugi tiene la más 
sorprendente voz que se haya 
escuchado antes, pues cuando 
está completamente relajada o 
contenta, que son contadas las 
veces, saca una sonora y potente 
voz que resuena por todas partes. 
Así que cuando sin querer pega 
un gritote de felicidad, provoca 
que todos la miren; en especial 
llama la atención de tres chicos 
que saben que ella es especial. 
Esos tres chicos son Nono, Takashi 
y Risaki, integrantes del club de 

la Sociedad de Investigación 
Dramática, prácticamente otro club 
de drama. Pero como no tienen 
muchos integrantes, necesitan por 


lo menos a otros dos para que su 
club no sea eliminado, así que ellos 
le echan el ojo a Mugi al escuchar su 
potente voz, y al pequeño hermano 
de Risaki, Kai, a quien prácticamente 
obligan a integrarse. 


Y ahora con nuevos integrantes, 

la Sociedad de Investigación 
Dramática está lista para hacerle 
frente a la competencia, ya que 
como la escuela tiene dos clubes 
de drama, aunque con diferente 
nombre, uno tiene que desaparecer, 
lo que se decidirá en el festival de 
arte de la escuela, en donde todo 
el alumnado votará por la obra 

que más le guste. Así que aunque 
Mugi no quiera, va a tener que 
actuar, ya que al ser tan poquitos 
tienen que hacer de todo, desde 
estar tras bambalinas, interpretar 
más papeles, elaborar el escenario 
y diseñar el vestuario, entre otras 
cosas. Y por si eso no fuera mucho, 
tienen que hacer que Mugi logre 
sacar esa voz que la hace diferente 
de los demás. Esto significa todo un 
reto para ella, porque por más que 
se imagine o intente ser desinhibida 
O atrevida, no puede hacerlo; pero 
todos los del club creen que puede 
hacerlo, solamente necesita tener 


confianza en sí misma. Nono, la 
presidenta del club, empieza un 
exhaustivo entrenamiento, no 
solamente para Mugi, sino para 
todos los integrantes, ya que no se 
dejará vencer tan fácilmente, pues 
su sueño es convertirse en una gran 
actriz. Pero por más que se esfuerce 
ese anhelo nunca podrá convertirse 
en realidad, ya que ella sufre de 
una enfermedad que paraliza sus 
cuerdas vocales y ue explotando 
su voz pronto la perderá. Esto 

agrava las cosas, sumado a que la 
presidenta del otro club de drama 
siempre está molestándolos por 


cualquier cosa. 


Q 
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] 
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puede ser que para el gusto de 
algunos contiene mucho color 
sepia, ese tono como café amarillo 
que predomina en muchas de las 
escenas que le da un toquecito 
nostálgico. Aunque eso no significa 
mayor problema, sobre todo 
porque la trama se va desarrollando 
de manera ágil y rápida, y no se 
entretienen en capítulos de relleno 
lo que hace que el anime se 


disfrute aún más. 


dirigidos p 


s por XEBEC M2 
s por XEBEC M2 


Literalmente hitohira significa péta 

lo. La historia es de Izumi Kirihara, quien 
escribe e ilustra el manga. Su nueva 
creación se llama Akira to Hiyori, que 


trata también sobre la vida escolar 


ESPECIAL 


HODO 


Por Ofelia Estrada 


- Elestudio de la publicidad japonesa es sin duda un tema para 

tesis. Hoy explicaremos rápidamente por qué es tan cursi, rara 
y ridícula, por así decirlo. Existe toda una lista de elementos ue 
que hace de la publicidad japonesa diferente. En primer lugar 


¿591 laidentidad cultural, actividades como el bunraku y el kabuki 
| Insertaron en las vidas cotidianas japonesas la acción de gritar 


al hablar y realizar movimientos sobreactuados (las manos 

enla cara y los saltos). Otra razón importante es la necesidad 

Si» deliberar el estrés de la población, generado durante los 

Y ochenta por trabajar sin descanso para reactivar la econom 

-Q  trasla Segunda Guerra Mundial, lo que acarrea una demanda por 

o la comicidad ridícula que contraste con su fría personalidad, 

y. yasícomo nosotros nos reímos al ver algo tan bobo ellos lo 
hacen en dosis mayores. 


al 


EA 


AIBUIDA =t 


Xbox 360: 


<< e a ontinuamos con la razón que los estudios de mercado, que 
Za S empresarial, la publicidad realizó alguna vez la compañía para 
japonesa es manejada en definir los gustos de su público 
un 90% de su totalidad -que son los que explicamos en 
por la agencia Dentsu, que a su este artículo—, se convirtieron sin 
b Le vez controla el 40% de los medios remedio en características de la 
de comunicación de ese país; publicidad japonesa como las 
además, se dice que es la más novelas de Televisa, insisto. 
> grande de Japón. Por otro lado, 
2 el país representa para Dentsuel Como primera característica 


93.7% de su mercado global, porlo tememos el uso del "kawai”. Al 
que fácilmente podemos adivinar inicio este concepto describía la 


A] 2 ¡manca:48 


Inocencia y encanto de los niños, 
pero pasó a convertirse en una 
palabra usada para describir a 
todas las cosas lindas; como los 
nameneko (gatos vestidos de 
motociclistas), después a una 
amenaza universitaria con las 
“fanáticas de las tres palabras”: 
uso (¡no puede ser!), hontoni(¿de 
verdad?) y kawai (¡qué lindo!). 
Durante los ochenta las mujeres 
se obsesionaron porque la vida 
fuera linda y de colores. Se puso 
' de moda el icono del kawai Hello ' 
Kittie, que existía desde 1972 e 
hizo que se quedara por siempre 
entre los japoneses. Pero en los 
noventa las ideas empresariales 
se acababan y oportunamente los 
otakus llegaron con su corriente 
del moe, e hicieron renacer el 
kawai. Desde entonces, y para 
siempre quizá, los japoneses 
valoran lo lindo, tierno e inocente, 
así que las agencias publicitarias 
les dan a su público lo que pide. 
Asimismo está el uso de animalitos 
caricaturizados o seres curiosos 
con voces tiernas, sin mencionar 
el canto de niños pequeños como 
fondo de comerciales. 


Y para acompañar a la publicad 

de animalitos redondos y ojones, 

es necesario una música “ñoñis” y 
pegajosa. Los gritos y armonía de las 
melodías sin duda son inspiradas 


en el kabuki, noh, bunraku, entre 


otros (por los gritos) y el dol (que 
generan adoración por su castidad 
al igual que las sacerdotisas de 

la antigúedad). Por un lado, se 
proyecta fuerza de carácter y 


espiritualidad, y por el otro la 


pureza de ser linda, honesta y pura; 
O sea, regresamos a lo kawai. Quizá 
sus mentes pervertidas los hacen 
pensar todo el día en pequeñas 
niñas “tiernas”. Igualmente está el 
uso de colores pastel, corazones, 
estrellas y arco iris por doquier. 


El uso de efectos de video 

en cortes, cortinillas y golpes 
musicales, refleja la atención a uno 
de sus públicos más grandes, la 
comunidad otaku, acostumbrada 

a las giseigo (representación de 
sonidos) y gama 
de colores que 
pasan a más de 
24 cuadros por 
segundo. 


HABRA A QUIEN LA 
PUBLICIDAD JAPONESA LE 
RESULTE FASTIDIOSA, PERO NO 
PODREMOS NEGAR QUE SUS 


de pavonearse de que por más que 
intentemos aprenderlo, nada más, 
no se puede. 


Otra característica de la Cual 
pueden presumir los japoneses es 
la aparición de estrellas del cine 
americano en sus comerciales, a. 
los que pagan obscenas cantidades 
==" de dinero. Como 
al veterano Sean 
Connery que 
publicitó una 
marca de whisky, 


E COMERCIALES SON MUCHO [o George Lucas 
mentales MÁS ENTRETENIDOS QUE LOS. | que apareció al 
ieguevuelón NUESTROS. lado de una marca 


por todas partes 

o adornan la EE 

pantalla en forma de subtítulos 
representan una vez más el orgullo 
de la cultura japonesa sobre las 
sociedades del mundo. Los nipones 
se muestran orgullosos en todo 
momento de la complejidad de su 
lenguaje, lleno de simbolismos, 
espiritualidad e historia, además 


 ] de pantallas y 
parece que el 

fetichismo por estos personajes es 
bastante grande. Hay actores como 
Antonio Banderas (vehículos), 
Andy García (vehículos), Natalie 
Portman (maquillaje), Harrison 
Ford (cerveza), Jodie Foster 
(cosméticos), Lucy Liu (bebida 
dietética), Madonna (bebida 
destilizada de arroz), Mel Gibson 
(vehículos), Nicolas Cage (casinos), 
Pierce Brosnan (créditos bancarios), 
Penélope Cruz (cosméticos), 
Sylvester Stallone (comida 
altamente nutritiva), George 
Clooney (vehículos), Winona 
Ryder (Caffe Latte), además de 
Arnold Schwarzenegger, Brad 
Pitt, Sharon Stone y Bruce Willis 
alos que han puesto a anunciar 
un poco de todo. Con ésta 
característica tan curiosa, existe 
una película del 2003 dirigida 
por Sofia Coppola y titulada 
Lostin Translation que muestra 
muchas de las características 
estudiadas hoy. El protagonista 
Bill Murray (Bob Harris) es un 


actor americano que participará - 
en toda la campaña publicitaria 
de una marca de whisky en Japón, 
donde padece los problemas de 
las diferencias culturales. Como 
cuando el director le pedía que 
posara para el comercial y hablara 
relajadamente, Bill actuaba muy 
serio al estilo snob, y el director 
se enojaba porque quería que 
brincara y colocara sus manos 

en posición de convencimiento 
como las lolitas manga. Otro dato 
curioso es que a Bill Murray se le 
pagarían dos millones de dólares 
por el comercial televisivo de 30 
segundos y por una sesión de 
fotos para la publicidad impresa. 
Esperamos, por nuestra salud 
mental, que esto no esté tan 
apegado a la realidad. 


Como última característica se 
encuentra la explotación del 
sexo y los actos lujuriosos, como 
AS 
o chocar contra los postes por 
verle los senos, para un público 
selecto de pervertidos de clóset. 
Habrá a quien la publicidad 
japonesa resulte fastidiosa, 

pero no podremos negar que 
sus comerciales son mucho más 
entretenidos que los nuestros. 


pop japones 
cer al mundo lo que significa la cultu 
trata de una Representante 


de la moda lolita [aristocracia del si 

glo pasado), una representante de ha 
rajuko (Lugar de reunión de cosplayers) 
y Una representante de la moda esco 
lar japonesa 


MB 


En general la gente suele temerle a lo que ignora, por lo que muchas veces se lanzan a atace alguna práctica o 
pasatiempo por considerarlo dañino, sin ponerse muchas veces a analizar el motivo de ello. El manga y el anime han 
tenido que pasar por ello, colgándoseles las etiquetas de demasiado violentos, satánicos, sexualmente ofensivos y 
otras por el estilo. Sin embargo, otro de los patitos feos del entretenimiento vienen a ser los videojuegos, pues ade- 
más de las acusaciones de rigor-traen aparejado el estigma de ser actividades en donde la persona toma la identidad, 
del individuo, por lo que mucha gente encuentra más fácil trasladar el comportamiento del personaje al del jugador. 
Por ello las reacciones contra ellos pueden ser algo extremas. 


no de los 
principales puntos 
de contención de 
estas diversiones, 
además de la violencia 
excesiva de algunos de ellos, 
es el contenido sexual de 
muchos. De hecho, la historia 
de los juegos sexuales en 
Japón, o eroges como son 
más conocidos, data de algún 
tiempo atrás. En la década 
de los ochenta este país 
lanzó una gran cantidad de 
computadoras portátiles, más 
económicas y sofisticadas que 
sus contrapartes occidentales. 
Una de ellas en particular, la 
PC-8801, no podía soportar 
sonido, y sólo manejaba 
16 colores. Por ello, para 
impulsarla, comenzaron a 
lanzar los primeros juegos 
eróticos, que sólo podían 
correr en ese sistema. Estas 
máquinas fueron muy baratas, 
por lo que mucha gente las 
adquiría sólo para el uso 
de los juegos. Éstos eran 
increíblemente sencillos, 
y curiosamente casi todos 
tenían como tema el abuso, 
pero a nadie le preocupaba 
esto. 


Como forma de competencia 
otras empresas comenzaron 
a lanzar sus propios juegos, 


curiosamente más complejos, 


y en donde los abusos eran 
menos frecuentes. Sin embargo, 
para esos años empezaba a 
surgir la Internet y con ella la 
globalización. Muchos padres 
de familia, acostumbrados a 
pensar que el videojuego era 
para niños, vieron aterrados 
cómo surgían varios con 

alto contenido sexual. El 
hecho de que casi todos 
vinieran en japonés, hacía 
que se imaginaran los peores 
contenidos, lo que generó 
una auténtica cruzada contra 
muchos de ellos. 


En Occidente el tema ha sido 
tremendamente recurrente, 
desde el juego Custer's 
Revenge de 1982, hasta 
algunos como NARC, Grand 
Theft Auto, o el abiertamente 
racista Ethnic Cleansing, que 
han levantado auténtico 
revuelo, aunque usualmente 
son controversias que se 
elevan un par de meses para 
después apagarse tan pronto 
como iniciaron. Japón, por 


otro lado, es más permisivo 
en ese sentido, por lo que 

los escándalos son muy 
escasos. Sin embargo, un 
juego en particular desató 
todo un revuelo, que podría 
tener consecuencias bastante 
graves no sólo para los 
videojuegos, sino para el 
manga y anime en general. 


UNO DE LOS 
PRINCIPALES TEMORES 
DE MUCHOS OTAKUS, 
ES LA DIFUSA LINEA 
QUE SEPARA ALGUNOS 
TEMAS EN LOS ANIMES 
Y MANGAS, MUCHOS 
DE LOS CUALES 
PUEDEN CAER EN.ESAS 
CATEGORÍAS, INCLUSO 
SIN SER HENTA] 


La cereza en el pastel sería 

el juego Rapelay, el cual 
realmente era el colmo de lo 
que se denunciaba. Cuando 
se dio a conocer en Occidente 
provocó un verdadero shock, 
que crecería aún más gracias 
aun rumor que aún se ignora 
si fue producto de una mala 
información, o fue totalmente 


intencional. La ONG llamada 
Equality Now denunció el 
juego como una ofensa a 

la condición femenina, y 
exigió a varios países que se 
prohibiera su importación, 

y que Japón tomara alguna 
medida para evitar que 
siguiera circulando. 


Sin embargo, el principal 
problema no fue sólo 

para este juego, sino para 
prácticamente todos los de 
naturaleza hentai que está 
viniendo del mismo Japón: 
hace relativamente poco 
tiempo surgió la noticia de 
que las autoridades japonesas 
no sólo habían prohibido este 
juego, sino que se habían 
establecido una serie de 
normatividades que forzaban 
alos desarrolladores a 

evitar dentro de los mismos 
temas como prostitución, 
adulterio, entornos escolares, 
acoso en el tren, esclavismo, 
mujeres embarazadas, 
sadomasoquismo o 
bestialismo; además, hay 
mencionar que la lista era aún 
mayor. 


Sin embargo, apenas una 
semana después se supo 

que esa decisión no se 

tomó nunca, sino que fue 

un malentendido —o una 
invención de la Turner 
Broadcasting System. Sin 
embargo, el rumor ya había 
corrido para ese momento como 
reguero de pólvora, y provocó 
que varios paises, en especial 
de Estados Unidos y la Unión 
Europea, se lanzaran a revisar 
este tipo de productos, y más 
de un grupo acabó realmente 
escandalizado. En ese 
momento Equality Now, volvió 
con nuevos bros, exigiendo 
que se tomaran medidas 

para evitar que ese tipo de 
material fuera prohibido. Sin 
embargo, dentro de la Unión 
Europea se toparon con un 
pequeño inconveniente: 

de acuerdo con las leyes, 
mientras vinieran etiquetadas 
como para público maduro, 
no había forma de prohibirlos. 
Sin embargo, la presión no ha 


“disminuido, en especial por 


parte de grupos feministas 
y de derechos humanos, de 
forma que algunas naciones 
más conservadoras, como 
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agamos una 

recapitulación, el 

fan service como 

tal no existía en los 

principios del anime, ¿alguno 
recuerda a Candy Candy 
frotando los senos de Annie? ¿Vieron 
alguna vez a Astroboy espiando chicas 
en los baños? Creo que no. Aun así, 
seguramente habrá una escena 
perdida donde se le vean los 

chones a alguien. 


Los géneros fueron creciendo, 
el hentai apareció como tal, 
causando que las sucias 
mentes niponas adquirieran 
mangas. A los estudiantes 
de la Universidad del 
Manga les enseñaron a 
8») explotar cómicamente 
el erotismo. El anime de 
finales de los ochenta 
comenzó a incluir 
golpes de imagen a gran 
velocidad de desnudos 
parciales o totales de 
sus protagonistas. Por 
ejemplo, recordemos 
en la OVA de Ranma 
Ya, Las dos Akanes, Ranma Mirame, 
, cuando los protagonistas pasean por los 
2, baños termales y Ryoga los descubre 
2, coqueteándose mutuamente. Y 
bueno, de esta misma no olvidemos 


l 2. las tomas pedestal de Shampoo 
», enla ducha, de Ranma corriendo 
». con el torso desnudo, o 
2. de la supermanoseadas 
que se meten todas las 
», protagonistas entre sí, 


O ECCHI 


¿ARRUINA EL ANIME? 


“Cuando se antepone la carne a la historia” 


Por Ofelia Estrada 


Se le conoce como fan service a todo aquel elemento que usan los 
animadores y mangakas para entretener o distraer al público. El más 
reconocido por los otakus sin duda es el uso de situaciones sexuales 
que salen de la nada. Por otro lado, el ecchi, sabemos la mayoría, se 
trata de un par de escenas incitantes que sólo hacen imaginar “co- 
sas” al espectador, dejándolo con las ganas... de ver más. 


sin mencionar los roces o “caídas” 
accidentales. 


¿Y PARA QUÉ SIRVE TANTA COCHINADA? 
Algunos dicen que para llamar la 
atención del público, lo que nos lleva a 
una interrogante: ¿En un país donde se 
lee manga desde finales de la Segunda 
Guerra Mundial, realmente es necesario 
incluir clichés baratos como éstos? Los 
japoneses llevan el gusto por el manga 
en sus venas, aprenden a leer con ellos 
y hasta existen para todas las edades, 
por ello creemos que se trata más de 
un “plus” incluido para el público, y por 
supuesto, una estrategia publicitaria. 


Se presume en diversas fuentes, que las 
pioneras del ecchi fueron Bulma (DB) y 
Shisuka (Doraemon), siendo ésta última, 
la primera chica animada en aparecer 
desnuda en el manga y la televisión. La 
pequeña niña de tan sólo 10 años, fue 
vista quitándose la ropa para meterse 

a bañar, ya en la ducha se le podía ver 
con espuma en zonas estratégicas sin 
contar las películas anuales dónde hasta 
la fecha, aparece como dios la trajo 

al mundo en repetidas ocasiones. En 
cuanto a la hermosa Bulma, esta chica 
es considerada todo un icono del ecchi, 
por escenas manga como la de Goku 
buscando en sus chones “algo” perdido. 
Acercándonos a los noventa tenemos 

a las Sailor Scouts en sus trajes de 
marinero, que al transformarse aparecían 
completamente desnudas, sin olvidar 
sus reveladores uniformes, otra figura 
emblemática es la Video Girl Ai, a la que 
desde el principio se le hizo énfasis en 
sus atributos. 


El ecchi, sinónimo o equivalente 
de fan service, es usado además 
como un iniciador de comedia. Un 
ejemplo es Love Hina, donde la 
mayoría de la historia se relata en 
los baños termales, sin mencionar 
al chico perdedor que tropieza 
sobre los senos de cuanta mujer 
buena se le atraviesa, o los 
diminutos trajes de bajo. Onegai 
Teacheres otra de la época y con 
casi las mismas características; 
también se habla de Chobits por la 
forma de iniciar el sistema de las 
“persocons”. 


Actualmente la lista de ecchi 

es interminable, y éste es más 
sugerente cada vez; algunos 

fans se quejan de que la historia 

es tan insignificante, que sin 

las chicas mostrando su carne 

sería una completa pérdida de 
tiempo. Apoyando esta teoría se 
encuentra Eiken Eikenbu Yori Ai, 
una historia de escuela, donde las 
protagonistas pertenecen a un club 
de chicas “buenas” con senos más 
grandes que su cabeza, al grado 
que no les permite arrodillarse 

y tocar el suelo con la frente; 
además, podemos ver escenas 
donde una chica come "frutas 
fálicas” de formas muy perversas. 
Otra es School Days, una terrible 
historia de amor, celos y calentura, 
dónde si no se viera al protagonista 
imaginando porquerías en verdad 
no pasaría nada —además del final 
gore tan sacado de la manga-—, las 
escenas típicas de estos animes 

sin historia, son las de chicas 
tirando cosas con las bubis o 

los compañeros de escuela que 

al voltear se golpean con éstas, 
haciéndolas rebotar como gelatinas 
epilépticas. Un clásico sin duda son 
los concursos de belleza, como en 
el caso de Rosariof Vampire, que 
muestra una carrera de atletismo 
que además se realiza en traje de 
baño. Las féminas se atoran en 

los obstáculos por sus enormes 
traseros y al intentar inclinarse para 
pasar por debajo de ellos las bubis 
las regresan para atrás. 


Una buena teoría de los fans es 

la siguiente:... "Hay muchas series 
sin ecchi, que por su pura historia 
son aburridas; por lo menos las 
historias con ecchi nos hacen reír”. 
En verdad no podemos discutir 
esto, muchos nos hemos reído 
cuando a la protagonista le agarran 
los pechos y por su furia golpea 
tan duro al responsable que lo 
manda de regreso casi al interior 
de su madre. Otro punto a favor del 
ecchi es que a veces es usado para 
cambiar la trama de la historia. 
Mencionamos el caso de Tenjou 
Tenge, donde Soichiro Nagi 

cae en los vestidores 

y específicamente 

sobre Aya, y ésta 


no lo dejará 
de acosar, ya que 
la regla dice que 
deberá casarse con 
el primer hombre que 
toque su piel desnuda. 
Además, vemos a Maya 
convertirse de niña 
a adulta de una forma 
muy sexy, lo que está 
justificado en una 
técnica aprendida 
para ahorrar energía 
y así lograr superar 
a su hermano 
en cuanto a 
habilidades de 
pelea se refiere. Otro buen ejemplo 
es Queen's Blade, donde vemos 
a las sensuales protagonistas no 
sólo mostrando su cuerpo, sino 
eliminándose en sorprendentes 
batallas a muerte 


En conclusión podemos decir que 
el fan service hace nuestra vida 
más divertida, aunque un poco 
tediosa para las mujeres. En fin, 
siempre hay quien lo usará 

como elementos plus y habrá 
otros que basen su historia 
en mujeres exuberantes. 
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VALS CON BASHIR, 


MÁS ALLÁ DE LA ANIMACIÓN 


Por El trunco Chavarría 


Dentro del mundo de la animación, sea occidental, asiática 
o de cualquier otro lugar del mundo, existen grandes pro- 
ducciones debido a su excelente propuesta y manufactura. 


Sin ral muy pocas de ellas sobrepasan la etiqueta de 
e animación”, y se convierten en pequeñas Joyas 


“película 


del cine en general. Este es uno de esos casos. 


strenada apenas el año 

pasado, Vals con Bashir es 

una producción con un 

formato poco convencional 
para tratarse.de un documental, 
pues está hecha casi en su totalidad 
en animación. Un concepto que 
permite al realizador y autor del 
guión, Ari Folman, entregar una 
película cruda, provocadora, y al 
mismo tiempo fascinante. 


El protagonista es el propio Folman, 
quien se interpreta a sí mismo, un 
cineasta israelí que tras terminar su 
servicio militar se reencuentra con 
un amigo y compañero que sufre - 
de extrañas pesadillas en las que 
le persiguen 26 perros. Esto parece 
estar relacionado con el tiempo 

en que estuvieron juntos durante 
la Guerra del Líbano de 1982, 

de lo cual Folman no recuerda. 
prácticamente nada. Será así que 
inicie un recorrido para recuperar 


la memoria perdida, platicando 
con viejos amigos y compañeros 
repartidos por todo el mundo. 


Utilizando la animación al servicio 
de una historia inteligente y 
profunda, Vals con Bashir se 
convierte en un viaje surrealista, 
casi febril, repleto de imágenes 
sugerentes y devastadoras que dejan 
al descubierto las entrañas de 

la guerra. Muy pocas veces los 
recursos que este formato ofrece, 
incluido el flash, el 3D, y elementos 
heredados del lenguaje del cómic, 
explotados de forma tan ingeniosa 
para proyectar el dramatismo de 

la realidad. Todo acompañado 

por la banda sonora compuesta por el 
alemán Max Richter, figura de la música 
electrónica y cuyas composiciones, 
se convierten en parte fundamental 
de la propuesta general del director. 


RECONOCIMIENTOS DESDE JAPÓN 
ALOS ESTADOS UNIDOS 

La cinta tardó cuatro años en 
realizarse, y fue catalogada en el 
festival de cine Tokyo Filmex como 
una nueva forma de utilizar el 
lenguaje cinematográfico. A esto 
hay que agregar que se ganó el 
Globo de Oro a la mejor película 
en lengua no inglesa, el César a la 
mejor película extranjera, además 
de que fue nominada a mejor 
película en los premios BAFTA, y a 
mejor película de habla no inglesa 
en los premios Oscar, entregados 
por la academia cinematográfica 
norteamericana. Se trata pues de 
una cinta imprescindible tanto 
para aficionados a la animación, 
como para el público en general. 
En nuestro país ha sido proyectada 
en algunos festivales y muestras, 
y por desgracia tuvo una 

corrida comercial muy limitada. 
Afortunadamente está disponible 


en DVD, y realmente vale 
adquirirla. 


la pena 


¿POR QUÉ VALS CON BASHIR? 
La cinta fue titulada así, en 
referencia a Una de sus escenas, 
en donde el comandante de la 


unidad de infantería, mientras baila, 


dispara una ametralladora contra los 
francotiradores que les rodean. Esto 
en Una Calle llena de carteles con 

Bashir Gemayel, un político libanés. 


VALS CON BASHR 


Israel/Alemania/Francia/ 
Estados Unidos, 2008 

Guión y dirección: Ari Folman 
Intérpretes: Ron Ben-VYishai, 
Ronny Dayag, Ari Folman 
Música: Max Richter 


“EL CINE DE 
SE DIVERSIFICA 


| cine de artes marciales, generalmente dominado por las 

producciones norteamericanas y, por supuesto, las venidas del 

continente asiático, ha logrado mantenerse vigente a través de 

los años, gracias a que se ha reinventado una y otra vez. Desde la 
época en que el legendario Bruce Lee lo dio a conocer al mundo, hasta 
el momento en que Ang Lee y su Tigre y el dragón le dieron prestigio. 
Ahora llegan dos nuevas y sorprendentes propuestas. 


BESOURO, CONTRA LOS PREJUICIOS 
Y LA CRUELDAD 


La historia de un hombre 
entrenado para matar, que es 
traicionado por el clan de ninjas 
asesinos a los que sirve, y que 
luego va en busca de venganza 
no es muy original que digamos. 
Sin embargo, si tomamos en 
cuenta que el director de esta 
cinta es James McTeigue, 
realizador de la pequeña joya 
llamada V for Vendetta, y que los 
productores son los hermanos 
Wachowsky, responsables del 
fenómeno Matrix, las cosas 
cambian. Y es que seguramente 


OTRA FORMA DE HACER ANIMACIÓN 


y ÑINJA+ 7 
“ASSASSIN 


lo importante en este caso no es 
lo novedoso del guión, sino la 
forma de desarrollarlo. 


El reparto está encabezado por 
Rain (Jeong Ji-hoon), cantante y 
actor experto en artes marciales, 
quien participara en la anterior 
película de los Wachowski, 
Speed Racer. También se incluye 
a Rick Yune, además de rescatar 
para las nuevas generaciones a 
Shó Kosugi, un actor icono del 
subgénero, y que protagonizara 
la que tal vez sea la mejor 
película sobre ninjas, La revancha 
del ninja. 


PURO Y SINCERO J-ROCK 


conexión 


imanca:48 


Algunos odiamos los símbolos imperialistas del 
sistema norteamericano como los restaurantes 
de comida rápida de la gran M. Pues parece que 
a veces ese tipo de lugares solucionan la vida 
de las personas. O por lo menos eso sucedió 
con la cantante Sachiko y a su guitarrsiata Yuko, 
quienes se conocieron en un McDonald's de la 
ciudad de Okinawa. 


A partir de sus coincidencias musicales 
decidieron formar una agrupación dedicada al 
rock, por lo que llamaron a un par de amigas 
más, Yuumi encargada de la batería y Sayuki en 
el bajo. 


Cuatro chicas en una banda suele ser algo muy 
peligroso, pero también muy atractivo. El cuarteto 
quedaría integrado entonces a partir de 2006, 
año en el que empezaron a componer canciones 
originales, inspiradas en el rock alternativo de la 
década de los noventa. 
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Botería 
Guiterre ¡tekuya 
Teclado |Yu-ki 


Mientras atendían sus actividades escolares se 
daban tiempo para ensayar y ocasionalmente 
tocar en fiestas. No fue hasta 2008 que lograron 
grabar un mini disco, titulado Hahakara Umareta 
Hinekura-no uta y editado en junio, con lo que 
empiezan a salir más a conciertos. 


Incluso salieron de gira, pero sorprendentemente 
llegaron a Estados Unidos por primera vez. Su 
biografía ha dejado clara la fecha 20 de marzo 
de 2009, día en el que debutaron en tierras 
norteamericanas en la ciudad de Texas. La gira 
terminó nueve días después en la ciudad de Los 
Angeles. 


PURO J-ROCK FEMENINO 


ra > A 


Recientemente el grupo estrenó un mini disco 
más, titulado simplemente Kanshou Chuudoku, 

el cual promueven ahora por todo Japón, pues 
les ha resultado conveniente, comercialmente 
hablando, hacer música con guitarras, un tanto 
fuertes, aderezada con ese toque erótico que 
provoca ver a una mujer tocando un instrumento. 
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as expectativas que existieron en torno 

L la primera parte de este juego fueron 
escomunales, los tráilers previos 

vaticinaban que sería una obra épica de los 
videojuegos. Lamentablemente Assassin's Creed 
quedó a deber y mucho por su pobre modo de 
juego y sobre todo por los incontables “bugs” 
que le hicieron ganar el deshonroso primer lugar 
entre los juegos con más errores de sistema de 
todos los tiempos; pero no todo fue malo en este 
título a pesar de esto, ya que cuenta con puntos 
importantes a favor, por ejemplo los preciosos 
gráficos y el plot en torno al personaje principal. 


Para la segunda parte de Assassin's Creed, los 
desarrolladores pusieron empeño en corregir 
todas las fallas de la primera entrega, cuidando 
que el apartado gráfico fuera superior a sus 
antecesor, lo cual por cierto ya era mucho, y en 
segunda instancia y más importante mejoras el 
sistema de juego. 


HISTORIA RENACENTISTA 
La idea detrás del juego se encuentra ambientada 
en la Venecia y Florencia del siglo XV, con el 
ambiente renacentista que dominaba aquellas 
latitudes por aquellas fechas. El personaje 
principal de esta secuela no será Altair, sino 
uno de sus descendientes que responde al 
nombre de Desmond, quien buscará venganza 
| luego de sertraicionado por los grupos de poder 
que gobernaban Italia en esos momentos. 
Desmond entonces buscará reestablecer el orden 
en la ciudad quitando a los grupos corruptos, 
y de paso recuperar el honor de su familia. 
Nuevamente prevalece el hilo conductor de la 
guerra entre asesinos, donde las intrigas políticas 
y figuras religiosas están a la orden del día. 


En el juego, Desmond se encuentra en el año 
1479, donde se sugiere que en Italia se cometían 


EN BUSCA DE UNA REVANCHA 


Por Daniel Rojas 


muchos asesinatos por parte de las familias más 
poderosas, las que a toda costa buscaban seguir 
con el poder. Desmond será, pues, ayudado por 
artistas de la talla del mismísimo Leonardo Da 
Vinci con algunos inventos para poder lograr su 
misión. 


En general existen muchas alusiones históricas 
en el juego, no sólo arguméntales, sino visuales, 
ya que se observan durante el desarrollo del 
juego lugares emblemáticos como la basílica de 
San Marcos, entre muchos otros lugares típicos 
de la región. 


GRÁFICAS 

En Assassins Creed 2 sigue siendo lo visual uno 
de los puntos más altos, los detalles que ofrece el 
título en escenarios y diseño de personajes está 
muy por arriba de otros juegos de generación no 
sólo del Xbox 360, sino del mismo PlaySatation 3 
y no se diga del Wii. 


Hablando particularmente de los escenarios, 
están muy bien realizados tomando en cuenta 
que la historia transcurre durante la era 
renacentista, entonces ya se imaginarán la belleza 
de las estructuras que sobresalen por estar en 
tono sepia. 


EN CONCLUSIÓN 
Se puede decir que Assassin's Creed 2 es mucho 
mejor que su primera parte, ya que logra superar 
los problemas técnicos muy marcados que 
mostró a la hora de jugar, además de quitarle 

lo repetitivo de las misiones. En esta entrega 
sobresalen los niveles llenos de ingenio, 

además de los sorprendentes gráficos. Los 
desarrolladores de Ubisoft han logrado sacarle la 
mayor cantidad de jugo al procesador del Xbox 
360, y esto va a marcar un precedente en los 
próximos juegos a desarrollar. 


MODERN WARFARE 2 


ES MOMENTO DE SALVAR EL MUNDO 


Por Mario 
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Treyarch con World at 


War, el estudio norteamericano toma el pulso de 
nuevo a la guerra contemporánea, y nos propone 
un episodio que toma idea de las inestabilidades 
políticas que provocan los grupos terroristas, el 
enemigo público número 1 del primer mundo en 
la era moderna. 

Modern Warfare 2 (Call of Duty 6) continúa donde 
dejó la historia con la cuarta entrega. Y conserva 
una campaña, y un modo multijugador tan 
potente como el del último episodio de Infinity 
Ward, y la promesa de llevar la intensidad hasta 
unos niveles nunca antes vistos en la franquicia 
de Activision. 

Call of Duty es sinónimo de muchas cosas. 
Intensidad en el combate, precisión en el lts 
o momentos memorables son sólo algunos d 

los elementos principales de una de las series 
más brillantes de la historia reciente de los 
videojuegos. Instantes tan increíbles como el 
estallido de la bomba nuclear de Modern Warfare, 
el asalto sobre Stalingrado de la primera entrega 
O la llegada a las playas de Peleliu de World at 
War, son momentos forzosamente grabados en la 


etina del jugador. 


Modern Warfare 2 pret do 
y el impacto a niveles 


3nero del shooter bélico ¡Golpea 


hacerlo? Enumerarlos podría llevarnos hojas y 
hojas, de modo que nos centraremos en algunos 
factores puntuales que creemos marcarán el 


En primer lugar el juego 


integrar al usuario plenamente e ml 


se nos narra. De modo que no abandonaremos 


la perspect era persona en ningún 


momento 


tC 


| conexión 


manca:48 


marca Call of Duty. | 
de seguir también las bases ya asentadas, y 
marcar un:camino firme e imposible de alterar en 
el que tendrá un peso importantísimo la figura 
de Makárov, un peligroso terrorista virtualmente 
heredero de la figura de Zakhaey, el villano de la 
primera parte 


a narrativa tiene el aspecto 


Sin embargo, lejos de repetir escenarios sólo 
Rusia volverá a aparecer en Modern Warfare 2, 
y de un modo totalmente diferente a lo visto 
hasta ahora. Las agrestes y frías praderas E 
fri 


Call of Duty 4 dejan paso a las todavía más 


superficies heladas del nuevo episodio; un manto 


blanco nos acompañará durante todo nuestro 
viaje por las escarpadas montañas de la extinta 
Unión Soviética. No obstante, si hay que hablar 
de cambios, hay que hacerlo para referirse a 

la aparición de Río de Janeiro como escenario 
jugable, muy alejado del Oriente Próximo del 


anterior capítulo. 


as fave nandos terroristas 
ambién parte de esta 
gigantesca conspiración, y formarán parte 


de una nueva e cto iras sa cia un 


elas y los co 


brasero: serán 


venida a los civiles. 


Otros elementos de importancia es la presencia 
to John “Soap” i 


del Sargen 


héroes del primer Modern Warfare; además de 
la incorporación de una modalidad destinada 


únicamente al cooperativo que sin embar go, no 


DUTY: 


SS 


juego para este año. 


dos y combatientes; el 


drá repercusión en el Modo Historia, donde no 


habrá posibilidad alguna de disfrutar del on-line. 


Infinity Ward desea volver a dar un golpe maestro 

con Modern Warfare 2, y para ello apuesta por 

la intensidad, la crudeza y la violencia como l 
principales factores. ¿Demasiado similar a Call 
of Duty 4? Es difícil separarse de esa sensación, 
aunque las misiones de infiltración submarina, 
la adición de los civiles y los espectaculares 
sabotajes de instalaciones en lo alto de 
montañas nevadas a las que deberemos trepar, 
parecen dar la razón de que éste será un gran 


LA NUEVA A 
TICONSOLA 


5 GENJOSOS, 
y SOBRESAL] 


. QUE NOS REcu 
O Aero OA MUCHO 


ados desde 

incluidos algunos de la generación 
pasada. Y no se diga de ésta, todos 
los títulos para PS3 o Xbox 360 
habían sido un fiasco, quizá por eso 
ompetidor inmediato Skate se le 
bió a las barbas y le quitó algo de 


APATINAR SE HA DICHO 
Parece ser que el halcón está 

de vuelta. La nueva aventura 
-multiconsola se hace llamar 

Tony Hawk Ride, y tiene como 

NOV un sistema de juego 
bastante ingeniosos, a partir de un 
sobresaliente periférico que nos 


una tabla de sensor de movimiento 
- que funge como patineta, y que se 
- controla a partir de movimientos 
- muy básicos, así pues el jugador 
- tendrá la sensación de estar 
patinando verdaderamente. 


CONOLORAWII 
- Latabla desarrollada exclusivamente 


«basaron y casi fusilaron el wii mote 
- para el desarrollo de este periférico, 
enel cual se invirtieron una fuerte 
cantidad de dólares y dos años de 
- trabajo arduo para darle mucho 


-acelerómetro. El precio del Kit 


- de 120 dólares, algo así como 1500 


- recuerda mucho al Wii Fit Se trata de 


realismo, basado en el ya mencionado 
sensor de movimiento y un novedoso 


completo en los Estados Unidos será 


o E 
pesos mexicanos, aunque hast 
fecha desconocemos: ¿ 
precio oficial en nuestro 


MÁS DE LO MISMO 
Activition, quien es el padre de este 
juego, trató de darle un giro a su 
saga y parece que lo ha logrado. De 
los gráficos podemos decir que se 
ven bastante decentes, aunque si 
somos quisquillosos le falta detalle, 
sobre todo a los escenarios. Éstos 
todavía recuerdan a los de tiempos 
pasados, o mejor dicho a los de sagas 
pasadas, como si los desarrolladores 
se empeñaran en reciclar paisajes y 


de cumplir con metas en 
de tiempo de dos minutos, 
combos y llegar a cifras tope, re 


pistas. lectar objetos o bien formar palab! 
en el segundo modo existe una línea 
UNA LEGIÓN DE PATINADORES argumental muy básica que seguir. 


En cuanto a los patinadores 
elegibles, nuevamente el roster es 
bastante amplio, pero sobresale 

el legendario Hawk. Pero igual, si 
uno no está a gusto con el halcón 
puede elegir entre una veintena 
más de personajes. Entre ellos 

se encuentra la nueva sangre del 
patinaje estadounidense; ya no 
aparecen nombres tan comunes y 
clásicos como Steve Caballero, pero 
sí lo sigue haciendo Rodney Mullen y 
una que otra promesa como el joven 
sensación Ryan Sheckler. 


ARITMO DE ROCK AND ROLL 

El apartado musical como siempre 
es de primer nivel, con pistas de 
grupos nuevos y de la vieja escuela 
sobresalen canciones de The 
Commodores, lggy Pop, KRS1 y 
The Yeah Yeah Yeahs; en fin, todo 
está listo para volver a entrarle sin 
desconfianza a un nuevo y renovado 
Tony Hawk. 


Los modos de juego siguen siendo 
muy semejantes a los del pasado, 
teniendo como modalidades princi- 
pales el clásico y el modo historia. En 
el primero, como todos saben, se trata 
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Por Daniel Rojas 


| género de survivor horror 
ES su gran episodio a 

principios de año con la 
aparición de la quinta parte de 
Resident Evil, que para muchos 
quedó a deber un poco. Por eso, 
Juegos menores, como éste que a 
continuación reseñaremos, tienen 
la oportunidad de colarse como uno 
de los grandes juegos de zombis de 
este Casi extinto 2009. 


Left 4 Dead 2esun título... 
desarrollado por Valve. Se trata de 
un juego en primera persona que 
se puede jugar también de manera 
grupal en línea, donde el objetivo 
central es matar a las hordas de 
zombis violentos. Éstos por cierto 
no son como los clásicos zombis 
de Resident Evil, y se asemejan más 
a los vistos en cine en películas 
como 28, días, SON. MENOS torpes y 
bastante ágiles, algrado tal de poder 
correr y reaccionar mucho más 
rápido que lo de costumbre. 


Valve, la empresa desarrolladora, 
tuvo un primer esbozo sobre esta 
historia hace apenas un año. Las 
críticas para esta primera parte 
del juego fueron muy variadas, 
pero'sobresalieron aquellas que 
catalogaron al juego de regular. 
Por.eso ahora sus desarrolladores 
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UN NUEVO ATAQUE DE ZOMBIS 


> Minsa: 48 


han puesto mucho más esfuerzo 
por pulir los defectos y hacer una 
franquicia memorable. 


EL CLÁSICO VIRUS MORTAL 

La historia se sitúa unos meses 
después de la primera parte. Ahora 
el virus que convierte a la gente en 
zombi se entaentra en Una etapa 
en la cual ha revivido su poder y 
empieza a propagarse por diversas 
partes de los Estados Unidos. Sólo 
algunas pocas personas logran 

ser inmunes al virus, y ellas harán 
equipo para poder detener a los 
violentos zombis y a la vez buscar 
solucionar el problema. 


En el juego nosotros tomamos el 
rol de uno de aquellos personajes 
que no está infectados. Existen 
varios elegibles, y debemos ir a 
avanzando sigilosamente para 
matar zombis, aunque de pronto se 
torna imposible por la cantidad de 
infectados que aparecen a cuadro, 
que se llegan a contar por decenas 
a la vez, lo cual hace divertido y a 
la vez dificultoso el trámite de la 
partida. 


ARMAS CON QUÉ EXTERMINAR 
Alo largo de los niveles que 


* ohiprende Left 4 Dead 2 se puede 


acceder a armas de todo tipo. 


Sobresalen las de fuego, como la 
clásica pistola, el funcional rifle y la 


siempre necesaria metralleta, sobre | 


todo en los momentos de tumultos 
zombi. Además, se puede recolectar 
otros objetos igualmente prácticos 
como cuchillos y hachas. 


Algo que llamó poderosamente 

la atención en el juego son los 
cambios climáticos presentes en 
los distintos niveles. Puede haber 
lluvia o bien neblina, y por qué no, 
los escenarios tan característicos 
de noche que dificultan siempre 

la visibilidad y que le agregan un 
tono de mucho más suspenso a los 
Juegos. 


POBRE APARTADO GRÁFICO 

El motor gráfico usado en el 
desarrollo de Left 4 Dead 2 no 

es de lo más actual, y se nota en 
los gráficos que por momentos 
recuerda a una generación atrás; 
sin embargo, pese a su pobreza 
en cuestión visual, tiene un modo 
de juego bastante adictivo y logra 
transmitir una sensación de terror en 
quien lo juega. 


Si bien Left 4 Dead 2 no es la 
octava maravilla de juegos de 

Survivor horror, logía cumplir con 
las expectativas, y por mucho 
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VALVE, LA EMPRESA DESA- 
ORELLADONA TUVO UNA. 
MER ESBOZO SOBRE ESTA HIS- 
TORIA:HACE APENAS UN AÑO 
LAS ÉRTICAS PARA ESTA ERE 
MERA PARTE DEL JUEGO FUE- 
EN MUY VARIADAS, PERD 

SOBRESALERON AQUELLAS 
QUE all N AL EGO 
E REGULAR 


sobrepasar a su primera parte. Así, 
estamos seguros que en un futuro, 
con un nuevo motor gráfico, será 
toda una gran franquicia. Por lo 
pronto no queda más que practicar 
con él, el bonito deporte de cazar 
zombis. 
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